Anleitung zum Spiel Texas Code’em Gruppe 2

Texas Code’Em

Spielername

Startkapital

noAction
Small Blind Paar
noAction Carstensen noAction
- = s1o00000  P*R® Zwei Paare
Big Blind - b AR
Wiegard Kubicki
$1000000 E‘ E $1000000

atsize S0
Gegenspieler Potsize 50

®: ®: ®: O

Spiel beenden

Spiel speichem noAction noAction
Paar [ Drilling
Nzchste Runde de Jager \r i Nonnenmacher

$1000000 Vierling soo0000  E* P
Bewertungsfunktion Libeck Kampft!!!

$24000 r E‘ |

Spielanleitung
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1. Was ist Texas Code’Em?

Texas Code’Em ist eine Variante von dem Pokergmghs Hold’Em. Dabei hat jeder Spieler
zwei Handkarten. Insgesamt werden 4 Setzrundenalelis eine Pokerrunde vorbei ist.

In jeder Setzrunde werden sogenannte CommunitysCauthedeckt, diese Karten gelten fur
alle. Am Ende des Spiels, wenn noch mehr als 1l&péen spiel beteiligt ist werden die 5
hdchsten Karten aus den Karten in der Mitte und ldandkarten gebildet. Der Spieler mit
den hochsten Blatt gewinnt dann. Das genaue Spieiprwird wahrend der Spielanleitung
genauer erlautert.

2. Systemanforderungen

Das Spiel lauft sowohl auf dem Mac, auf Windowss @uch auf Unix Systemen.
Vorraussetzung dafur ist ein installiertes und E#hifjes Java 1.6. Weiter spezifische
Anforderungen sind nicht gegeben.

3. Das Spiel starten

Um das Spiel erst einmal zu starten muss man diasD2 Java Datei 6ffnen
Unter Windows und Mac reicht hier ein einfacher pellick. Bei Unix
Systemen muss man die Datei explizit mit Java fir@d.

3.1. Starten einer neuen Pokerrunde
Nach dem starten der Texas02 Datei hat man detbiBtachirm des Pokerspiels, der links in
einen Einstellungsbereich und rechts in einen Berelch eingeteilt ist.

3.1.1. Einstellungen vornehmen und Spiel starten

Bevor man ein Spiel startet, kann man zusatzliahst&lungen am
Spiel vornehmen.

Im ersten Kasten kénnen Sie lhren Spielernamenbamgedarunter
o das Kapital, das jeder Spieler am Anfang zur Varfigghat.
100 Die beiden Kasten SmallBlind und BigBlind gebenvéa hoch der
Pflichteinsatz in der Runde sein soll und wie \sghkter gesetzt
werden darf. Hierbei gilt die Regel, dass der Big8lgro3er sein

Eil Blind

Gegenspieler

H> W3 ®+ 05 muss als der SmallBlind. Zu empfehlen ist immerdtippelte Grol3e
des SmallBlinds.

Spiel starten
Unter dem Punkt Gegenspieler kann man dann noclewamit wie

vielen Computergegner man am Anfang spielen mdchte.
Hat man alle diese Einstellungen vorgenommen kaan iber den ButtoBpiel starterdas
Spiel beginnen.

Spiel laden
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3.1.2. Spiel laden

Hat man ein Spiel gespeichert und mochte dies s )
. . .. | sewn mEZE -l esrE

weiter spielen, so kann man das Uber den Butfon = s oo

Spiel laden machen. Einstellungen die ma e (I S0

eingetragen hat werden dabei komplett ignoriert, dai B

diese Einstellungen mitgeladen werden. Be|m..

Laden offnet sich dann ein Dialogfenster (ahnlig

wie rechts abgebildet). Bei diesem wahlt man n |

die Speicherdatei aus die man laden mdchte. e — -

normale Endung flr eine Speicherdatei ist *.sav:
Hat man dann die Datei gewahlt klickt man nochéftrien und wenn die Datei in Ordnung
war kann man das Spiel nun weiter spielen.

3.2. Poker TexasCode’Em spielen

Nach dem starten des Spiels sitzen nun alle Sp@heRunden Tisch. Dabei ist man selber
der Spieler unten in der Mitte und ist am Anfanghaimmer der Dealer. In der Mitte des
Tisches wird der Pot angezeigt, also wie viel Geffjesamt schon gesetzt wurde. Insgesamt
gibt es aul3erdem 4 sogenannte Setzrunden, wo djkchign Aktionen leicht unterschiedlich
sein konnen. In welcher Setzrunde man sich gerafiadet wird in der Mitte des Tisches
rechts oben angezeigt. Die 5 hellgrinen Platze $imddie spateren Community-Cards
reserviert. Wahrend das Spiel lauft kann kein n&pesl gestartet werden. Das spiel beenden,
so dass man ein neues starten kann man nur wenrsetiz@r dran ist oder ein Spieler eine
Runde gewonnen hat. Grundsatzlich kann man das i$m@e das X immer beenden.

Unter dem Tisch ist eine weitere Leiste. Hier siktié zwei Handkarten des Spielers

abgeblldet . undf@T&xasCode‘emOZ |i‘ihj
aullerdem die 3

Spielername
Aktionsbuttons. _L__tm_a ~
Diese Buttons _ Raise $300

Small Blind

werden erst Aktiv §  EEEETEEFV Computer #3 Call $300
Big Bind $9700 i

. Hig Blind Computer #2 - Computer #4
wenn der Spieler [T R " B
Selber dran iSt. e T Potsize 51200 prefiop

92 83 94 Bs

Spiel beenden

Blind $100 Call $300

Small Blind

Computer #1 Computer #5

$9900 i Desler $9700
Lubeck Kampft!!!

$10000

? ? REISE $100
k| Al
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3.2.1. preFlop Phase

Die preFlop Phase zeichnet sich dadurch aus, dasSmleler mit der Zusatzbezeichnung
SmallBlind und der Spieler mit der Bezeichnung Big® ihre Plichteinséatze tatigen. Dies
gilt auch fur einen selber falls man spater SmdkroBigBlind ist. Diese Pflichteinsatze
missen immer getatigt werden. Danach sind die andéomputerspieler dran, die entweder
einen Call machen durfen, also MitgehefRpld fur Ausscheiden oder eineRaise fur
Erh6hen. Dasselbe gilt auch fir einen selber wean dran ist. Man kann dann auswahlen
welche dieser Aktionen man machen mochte, entspnectier Buttons unten.

In dem Beispiel oben sieht man dass man folgend®®#dmdglichkeiten hatCall, Fold oder
Raise $100Dabei stehRaise $10Gir das Erhéhen der der Summe um $100 auf hie®.$40
Die getatigten Aktionen der einzelnen Spieler asciiwerden immer oben angezigt, wobei
hier die insgesamt von dem Spieler gesetzte SummiertdemCall oder Raiseangezeigt
wird. In der preFlop Phase kann immer nur um deall&tind erhéht werden.

Die Setzrunde lauft solange bis kein Spieler mebitex erhoht und alle denselben Einsatz
getatigt haben. Danach werden die erste drei ContyrGards aufgedeckt, der sogenannte
Flop.

Ausnahme hiervon ist der Spieler mit dem bigBlibdeser hat unter gewissen umstanden
noch mal die Mdglichkeit zu setzten.

3.2.2. Flop Phase

In der Flop Phase beginnt der Spieler der links \aktuellen Dealer sitzt. Der hat nun die
Auswahl zwischen den Aktionebheck also weiter Mitspielen aber nichts setzteald und

Bet also einen Betrag setzten. Den Betrag den matieiser Runde setzten kann ist der
smallBlind. Setzt ein Spieler einen Betrag kann dachste Spieler nicht mehr Checken
sondern muss entwed@all, Fold oder Raiseauswahlen. Wenn alle Spieler Checken oder
alle Spieler auf demselben Geldbetrag sind wirdddBmmunity-Card aufgedeckt, der Turn.
Als Spieler hat man nun auRerdem die MéglichkeitBiewertungsfunktion aufzurufen.
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3.2.3. Turn Phase
Die Turn Phase lauft genauso ab wie die Flop Phaselas nun der Mindesteinsatz &t
oderRaiseder bigBlind ist. Am Ende dieser Setzrunde wird fiinfte und letzte Community-

Card aufgedeckt.
| £ Texas Code'em 02 lM

S - - P e s e mae

Spiglername

Startkapital
T Bet $200

Small Blind

_ Computer #3 Raise $400
$9400

Big Blind

B Computer #2 — Computer #4
_ $9800 $9200 o

otzize 52400
Gegenspieler Potsize 52400 Turn

.; ‘: .“ 6 TT?E
‘ ,

Small Blind .
Computer #1 Computer #5
$9900 Dealer $9700

Bewertungsfunktion Libeck Kampfti!! =

$9600

3.2.4. River Phase
Nach dem aufdecken der letzten Karte wird nun widar Turn Phase eine letzte Setzrunde
gespielt. Ist dann noch mehr als ein Spieler arRierde beteiligt kommt es zum Showdown.

3.2.5. Showdown

Beim Showdown wird dann fir jeden Spieler aus dgeren 2 Karten und den funf in der
Mitte das beste Blatt ausgesucht und der mit destebheBlatt gewinnt den Pot. Sollte
mehrere Spieler dasselbe gute Blatt haben wirdPd#rgeteilt. Auch kann es passieren dass
der Pot aufgeteilt wird, wenn ein oder mehrere I8pi@ll In gegangen sind. Ein Spieler der
All In gegangen ist kann nicht mehr gewinnen, aés®umme von allen am Spiel beteiligten
Spieler die er eingesetzt hat.

Gehen alle Spieler raus bevor ein Showdown passieaan, gewinnt der Spieler der als
letztes noch im Spiel ist automatisch.
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Am Ende solch einer Runde kann man nun das Spiehdem, es speichern oder aber
weiterspielen indem man eine neue Runde startet.

| £| Texas Code'em 02

Spiglername
Startkapital

Small Blind

Computer #3 noAction
Big Biind — $9400 Full House
Computer #2 Computer #4

$9800 $9000 E‘ E‘

5 Potsize 50 Showdown
Gegenspieler ."r

.: .-: . - o | r T F r P
Spiel beenden 4 4

Big Blind

Spiel speichem
Small Blind — . |
Nachste Bunde Computer #1 I—— Computer #5
$9900 Vierling $9700
Libeck Kampft!!!
$12200 'a’'s

3.2.6. Nachste Runde starten

Um das Spiel weiter zu spielen kann man tber ddtoBiNachste Runddie ndchste Runde
starten, dabei wird der Dealer um einen nach linkgergegeben (wie auch der small und
bigBlind) und alles lauft von vorne ab.

3.2.7. Spiel speichern

< [TexasCodeEm Spie

Speichemin: [ Deskiop ~ @& M-

Das speichern eines Spiels ist immer nur nach einer

G W gespielten Runde mdglich. Man kann dann den
% ‘_._“' a Button Spiel speichernanklicke und offnet den

Speicherdialog. Hier gibt man den Namen an wie

TexasCodeEM2

= B . ) .
ke man das Spiel nennen mochte und klickt dann auf
1 . - . .
Speichern. Damit ist das Spiel nun erfolgreich
l’w"' ke | gespeichert.

Dateiname TexasCodeEM sav| - Speichem |

Datefyp Ale Dateien () »]  [Avbrechen |
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3.2.8. Die Bewertungsfunktion

Ab dem Flop kann der Benutzer die Bewertungsfumkéofrufen, um ooz (=) - jwese
sich die Wahrscheinlichkeiten fir alle méglicheratiér anzeigen zui | EE—_—_

lassen. Bevor der Flop ausgeteilt ist, wird der t@ut EEEEEiSEiE

. . . Wierling
.Bewertungsfunktion® ausgeblendet. Die Bewertungktion FI'JHF,:';UEE
erscheint in einem extra Fenster und zeigt Wertd mwei Z'“E{h}

Straight

Nachkommastellen an. Wahrend der ersten Berechwirdgstatt den [

Werten ,n/a“ angezeigt. Sobald der Benutzer an Rleihe ist, i;a'rF“”

werden alle Wahrscheinlichkeiten angezeigt. Die &#wngsfunktion |Eness

kann beliebig oft aufgerufen werden, jedoch karen aich einfach

gedffnet bleiben, da sich die Wahrscheinlichkelienjeder relevanten Veranderung im Spiel
aktualisieren. Auf dem Button wird angezeigt, wi¢ die Bewertungsfunktion aufgerufen

wurde.

3.2.9. KartenvergrofRerung
el Fahrt man mit der Maus iber

_ die einzelnen Spieler, werden

Small Blind

CER || Computer#3 i die jeweiligen Hole-Cards
r $1000 =
r r : Compuer #4 vergrol3ert angezeigt. Bevor

$1000
3 3 ! Potsize 50 Showdown |
Gegenspieler

NN rrrrr der Gewinner ermittelt ist,
A . wird jeweils nur die Rlckseite

noAction der Karten angezeigt. Danach

Paar

achata finde Computer #1 i Computer #5 . H 1
b e . sient man die Vorderseiten.

$700 r ZweiPaare $1000

;%mmmqﬁr | Hat ein Spieler* gefolded"
und man fahrt mit der Maus
Uber ihn, wird alles

ausgeblendet.

3.3. Protestfeature Libeck pokert fur seine Uni

Der Standardname des Spielers lautet ,Libeck Kadmidas Kartendeck ist die ,Lubeck
kampft!“ Special Edition, die bisher nicht im Haheehaltlich ist. Auf der Riickseite ist das
bekannte ,Libeck kampft fur seine UNI* — Logo. Ziw@&h gibt es die besondere
SpeicherdatduniGegenAlle.sabei der sie spezielle Gegner bekampfen kbnnen.

4. Fehlermeldungen

Beim der Wahl der Einstellungen oder beim ladene®ifsSpeicherstandes kann es zu
Fehlermeldungen kommen. Die wichtigsten sollen kigz erlautert werden.
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| & Texas Code’em 02
Spielername
Spielername ‘
F_-'-tartk:a-'rtal

Small Blind

E|i| Blind

Gegenspieler

2 ¥: ®4s Os

Potsize 50

Spiel starten

Spiel laden

4.1. Spielername fehlt
Es wurde kein Name im Feld Spielername eingetragen

4.2. Startkapital ist keine Zahl
Es wurden entweder Buchstaben oder eine negativierdd-eld Starkapital eingegeben

4.3. Small Blind ist keine Zahl
Es wurden entweder Buchstaben oder eine negativierdd-eld SmallBlind eingegeben

4.4. Big Blind ist keine Zahl
Es wurden entweder Buchstaben oder eine negativiedddeld BigBlind eingegeben

4.5. Das Startkapital ist kleiner als der Big Blind
Das Startkapital ist ein kleinerer Betrag als deyBind entweder muss der BigBlind runter
oder das Startkapital hOher gesetzt werden
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4.6. Der Big Blind ist kleiner als der Small Blind
Das Small Blind ist ein kleinerer Betrag als deg Biind entweder muss der Big Blind runter
oder der Small Blind héher gesetzt werden

4.7. Startkapital fehlt
Es wurde kein Startkapital im Feld Startkapitalgeimagen

4.8. Small Blind fehlt
Es wurde kein Small Blind im Feld SmallBlind eingagen

4.9. Big Blind fehlt
Es wurde kein BigBlind im Feld BigBlind eingetragen

4.10. Die Version des Spielstandes und lhre Spielversi@iimmen nicht tGberein

Ihre ausgewadhlte Speicherdatei ist entweder véralgesie eine neuere Variante des Spiels
Texas Code’Em benutzen oder umgekehrt. Ein lademuisMoglich wenn die Speicherdatei
mit der selben Version des Programms erzeugt wurde.

4.11. Die ausgewahlte Speicherdatei existiert nicht
Sie haben keine Datei ausgewahlt die geladen wesalén

4.12. Die Datei ist keine gultige TexasCodeEm Speicherdszit
In der Speicherdatei ist ein Fehler. Dieser Fetnigmur auf wenn man die Speicherdatei von
Hand verandert hat. Dies sollte auf alle Falle vedan werden.
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